Dévodova sprava

Podnikatéské kompetencie patria v znalostnej ekonomike médgiové kompetencie
potrebné pre trh prace. Tato potreba sa ukazujezaki® akutna v procese &asného
napredovania priemyselnej revollcie Industry 4r@tdPpotreba podnikatského vzdelavania
v obdobi pripravy Studentov na povolani€asi profesijny rast v nasej spotmsti dihodobo
rezonuje. Ako vyplyva zo Spravy zo zasadnutia Rmaep skupiny pre mladez Rady
Eurdpskej Unie v Bruseli (11.2.2014), ktora sa wer® téme podnikatstva a vzdelavania v
Eurdpe, podnikanie jerk¢ovym prvkom nezavislosti a blahobytu mladylaidi v Eurépe a
na celom svete. Sasne je jednym z rieSeni, ako znizbvenieru nezamestnanosti
absolventov Skol.

Inovativny pristup ktejto IKicove] otazke vzdelavania mladycHudi v oblasti
podnikatdéskych zr@nosti sa pokusi rieSimedzinarodny projekt InnoSchool. Jeho hlavhym
cielom je posilnf socialne inovacie a socialneho podniKsk&ho ducha v ramci skupiny
Studentov strednych Skél za pomoci vysoko inovativnsystému vzdelavania, ktory bude
vytvoreny na zaklade intenzivnej vzajomnej spolaprdartnerov projektu.

Ustredna inovacia spiva v navrhu a vyvoji tzv. ,Serious Game* a zapojgocialnych médii

s cidom zvySenia atraktivnosti tejto oblasti preloMl skupinu — Studentov. Navrhovany
systém vzdelavania bude aplikovany vo vopred stmowm pdéte krajin, préom v rdmci
kazdej partnerskej krajiny bude do projektu zapgganl0 Skél (jedna trieda z kazdej Skoly).
S cid’lom zvySenia efektivnosti vzdelavania, budu prenaasské krajiny vytvorené jazykove
mutacie nastrojov a eduk@ych materialov, v ich materinskom jazyku.

Patas realizacie projektu bude merany zaujem Studeotp&atie inovativheho socialneho
podnikania v buducnosti, gom vysledky budi¢iastkovo vyhodnocované v jednotlivych
fazach, v nadvaznosti ng budld vykonané pripadné potrebné modifikacie \&damlieho
systému.

V rdmci implementécie projektu je planované aj Zepie institlcii u€ujdcich osnovy
vyucby, s ci#om zvySenia celkove] udrzdeosti navrhovaného inovativneho systému
vzdelavania. Pdta sa aj s pripravou &kych planov pre implementaciu vzdeldvacieho
systému InnoSchool na narodnej aj regionalnej Gravmorizonte 2 rokov od uka@enia
projektovych aktivit. Spokne s tymito aknymi planmi, bude vytvoreny aj strategicky
dokument objagujuci navrh transferu jednotlivych principov do amyoblasti vzdelavania,
vychadzajuc zo ziskanych poznatkov, s od{paniami pre uspeSnld implementaciu systému
InnoSchool v ramci vzdelavacieho systému aj inyejik.

CiePové skupiny:

e regionalne alebo narodné verejnopravne organy aadppe® za definiciudgbnych osnov
(napr. ministerstva, regionalne a mestské samogpaéebo iné organy verejnej spravy
zodpovedné za osnovy, Skolské inSpektoraty)

» stredné Skoly

Identifikacia programu:
2.vyzva Interreg Danube Programme (Dunajska sticgtég

Predpokladany rozpaiet pre KoSicky samospravny kraj:
100.000 — 130.000 EUR

Spolufinancovanie projektu:
15.000 — 19.000 EUR



Doba realizicie projektu:
30 mesiacov (cca od 1.9.2017)

Dalie informacie:
Technicka univerzita KoSice bude tieZz partneronoratb projekte a bude miana starosti
samotny vyvoj tzv. ,Serious Game*.

Je treba si uvedomize stratégia Industry 4.0 bude vyZadbwaustale prispdsobovanie sa
pracovnej sily rychlo sa meniacim poZiadavkam tpinice. Odhaduje sa, Ze \Wa#@nosti sa
musi ¢lovek asi 7 — 8 krat za Zivot prisposphliovym poZziadavkam trhu prace. V blizkej
buducnosti mdZe Wytato potreba prispésobenia sa az 16 — 20 kraived 0 vyvola vysoké
naroky na schopnésadaptacie jednotlivca na zmenené podmienkyideuvyvola enormny
tlak na zmenu vzdeladvacieho systému otiasiého memorovania vedomosti, k schopnosti
rychlej adaptacie a tvorivosti. Preto vyva@jaceho program formou interaktivnejgiacovej

hry je vhodnou alternativou &@snému vzdelavaciemu systému a ma predpokladytzauja
mladychrudi, ktori su zvyknuti na tento format komunikéacie.
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